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ADVERTENCIA PARA LOS LECTORES 


Grand Theft Auto San Andreas es un juego recomendado exclusivamente 
para mayores de 18 años. Con el fin de completar la guía más útil para los 
usuarios, nos hemos visto obligados a describir con claridad todas las 
acciones y posibilidades que ofrece el juego. Por tanto queremos dejar claro 
que esta guía está dirigida única y exclusivamente a un público adulto que 
pueda hacer un uso responsable de este juego. 
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No salgas de casa de CJ sin el mapa completo del estado de San Andreas, y no pierdas de vista los principales puntos de interés (tiendas, casas...). 


e Misiones en San Fierro... 05 


Retomamos la trama del juego allí donde se quedó en nuestro primer suplemento, con CJ y The Truth llegando a San Fierro. 


e Misiones en El Desierto ...........22 


Te guiamos paso a paso por todas y cada una de las misiones que tendrás que superar durante tu estancia en el inhóspito desierto de SanAndreas. 


e Misiones en Las Venturas .......28 


Bienvenido a la ciudad de los neones, los casinos y la corrupción. Aquí tendrás que trabajar para la mafia italiana, las Tríadas chinas... 


e Regreso a Los 005 ae a M 


CJ termina su aventura volviendo a casa, a su ciudad natal, donde plantará cara a sus últimos enemigos. 


elas 50 Fotos de San Fierro ی‎ 50 


Esta turística ciudad tiene 50 lugares ideales para fotografiar. Te decimos dónde están todos (imprescindible para conseguir el 10096 del juego). 


elas 50 Herraduras de Las Venturas SS (uc 4 


Para aumentar tu suerte en los casinos puedes recoger 50 herraduras por toda la ciudad. Te indicamos dónde están (necesario para ver el 10096 del juego). 


elas 50 Ostras de San Andreas و‎ 


Si quieres ser un rompecorazones, tendrás que comerte 50 ostras que hay en las zonas acuosas de todo el estado (necesario para ver el 100% del juego). 


e Saltos Unicos (II Parte) — . 22... B2 


Descubre dónde se encuentran los 31 saltos restantes, repartidos por San Fierro, el desierto y LasVenturas. 


Mg  . a. (2. 05 


¿Te has quedado atascado?¿Sin dinero?¿Sin armas? Pues no sufras: aquí encontrarás toda la ayuda que necesitas. 


/3 





ax 
۱ m 
4 ( 
ei 
% j ۱ pest 
4 1 "m 
xx s f 
AG ۱ 
P” - 


A 
mm 
- ۳ Fr 
1 
۱ 
Pu 
۱ hu. 
(AGES | s 
? ۱ 
? — — 
4 — | " 
i 
Sh 
Fn 
Hate 


/ 


۱ 
بيا 
] 


ay 


Los Santos 
Inh 1 


| 


N T Y] 


Sun Fierro Ba 


. E a 
ELS f ep ۳ i 
` PKUSADES و‎ ree > ۳ . 1 ۱ ] i 3 PUENTE KINCAJD K 
Le ] F—1— ta Fa 
1 4 , 


un 
8 
D 
ٽڪ‎ 
AN 

1 





ee F 
| - JO PR 
| + f b, 
v m - f 
O ri i 
è p 
1 ۳ + e | 
: E I] 
DOMERTY € A 9 1 
سوه - بو‎ 
۹ یس‎ adi ۱ I " 
۸ 4 AERORURITO DE EASTER BAY 
10 
l ; gas, 
' 4 . 








4 -—- ۳ 
5 p a y 
y MOUNT CHILIAD ey l FUNT RANGE 


Aw HETSTONE 
Na Mom on 
E TEL. ZU. — 1 ) 
$ 
AN ۱ x 9 SHADY BACK O' BEYOND 
AWN De 
LN 96 O uon me 
سود‎ FLINT COU 


è . o 










San Andreas es el nombre 
de un gigantesco estado en 
el que encontrarás tres 
gigantescas ciudades, 
cientos de kilómetros 
cuadrados de campo y 
desierto y lagos y mares 
para aburrir. En cualquier 
caso, para que no 5 
perdáis el más minimo 
detalle del estado, aquí os 
dejamos el mapa completo 
con los principales puntos 
de referencia que no debéis 
dejar de visitar. 





de interés 

€* Piso franco 

Q Hospital 

Comisaría 

O Tienda de bombas 
Q Armería 

(B Pay n Spray 

8 Tuning para coches 
O Locales de apuestas 
O Tienda de tatuajes 
C) Barbería 

(A Gimnasio 

€9 Bares / Clubs 

QD Estación de tren 
& 24/7 





Restaurantes 
y Tiendas 


@ Burguer Shot 
€ Well Stacked 
Q Cluckin Bell 
© Binco 

(9 Didier Sachs 
Q Prolaps 

® Sub Urban 
GB Victim 

O Zip 


Modo 2 jugadores 


€) Modo 2 jugadores 
con libertad de movimiento 
€) Modo 2 jugadores masacre 





۳ Z0 n a ES una "adaptación" de San Francisco, con muchos lugares turísticos que 


deberías visitar: su colosal puente, las tiendas hippies, la zona residencial... 
Restaurantes y Tiendas 
© Burguer Shot 
© Well Stacked 
O Clunckin Bell 


© Binco 
Didier Sachs 


O Prolaps 
C) Sub Urban 
© Victim 

O Zip 


Tras dejar atrás el campo con The Truth en una 
destartalada furgoneta, CJ llega a San Fierro una 
acogedora ciudad en la que tienen lugar los 
mayores festivales hippies del universo, y que 
además acoge el mayor barrio chino de todo San 
Andreas. Además, abundan las calles empinadas, 
Lugares de interés 53 los tranvías y como siempre... los “trapicheos”. 


(&) Piso franco © Armería (D Barbería 

@ Hospital © Pay ۱ Spray (® Gimnasio 

) Comisaria O Tuning para coches © Bares / Clubs 

© Tienda de bombas C) Locales de apuestas © Estación de tren 
© Tienda de tatuajes C 24 / 7 








Gimnasio San Fierro 


gimnasio encontrarás los mismos 
aparatos para hacer ejercicio; la no- 
vedad radica en que te enseñarán 


golpes de artes marciales. Habla con ۱ 
el entrenador y si estas en forma te 
dejara que entrenes con el. 
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Avanza hasta el gimnasio que apare- 
ce marcado en el mapa y sometete a 
otro duro entrenamiento. En este 
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Aparcacoches 


Regresa cuando quieras al 


hotel para sacarte unas 
"perrillas" extra como 
aparcacoche, aunque de- 
bes venir vestido de casa... 
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iEntentrar algo? Miene medio Méxitó GquI dentro! 


Los obreros que hay colina arriba. ul 
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Las llamadas de César 


En el mapa aparecerán marcados 
con un punto rojo. Procura llevar 
un vehículo potente para hacerle 
polvo y un buen arsenal para dispa- 
rarle en marcha. Aunque las recha- 
ces, podrás interceptar al mensaje- 
ro cuando esté de vuelta con el 
dinero los lunes y los viernes... 
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Cada cierto tiempo recibirás una 
llamada al móvil de César avisán- 
dote de unos trabajitos opcionales, 
que no cuentan para conseguir el 
10096, pero si te darán algo de di- 
nero. Serán persecuciones en moto 
a través del campo y se pueden ha- 
cer los miércoles y los sábados. 


Le motie adi saliende Gs ما‎ 
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ROPA 


TIENDA C 
Victim 


Una tienda que mezcla ropa informal con 
modelos elegantes. Eso st, a partir de 
ahora tu bolsillo lo va a notar. 
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Asegúrate de tener ahorrado algo 
de dinero antes de entrar a comprar. 


L 


Torso 
(hag. capucha 


Chaqueta gris 


Camisa hawalana 
C hawaiana azul 
Chag. de sport 
Camis. Madd Tagg 
Camis. Green Tag 
Camis. Loc-Down 
(amis. ۱0۷۱ 


Piernas 
Pantalón cuero 
Perneras cuero 
Pantalón gis 
Pantalón gris 


Vaqueros cortos 


Calzado 


Botas vaqueras 
Botas motorista 


B. piel serpiente 


Cadenas 
Cadena plata 


Cadena oro 


Relojes 
Gnocchi oro 
Deecchi plata 


(smpiemectas 
balas negras 
Gafas tint ver 


Boina roja 
Boina negra 
borra negra 
Gorra neg, atrás 
borra neg. lado 
Gorra neg incl 









` Goras 


ponla sobre la zona roja (06) y prueba 
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pa; procura que no toque la carrocería con el asfalto o te 
penalizarán. Acelera a tope y justo cuando saltes la ram- 
pa suelta el acelerador y tantea con el stick izquierdo, 


*Gira y sigue. Tendrás que realizar el primer tramo del 
circuito marcha atrás (pulsa R2 y L2 para mirar atrás); 
al llegar a la curva da un volantazo y acelera con X para 
avanzar el siguiente tramo, 


*Técnica de detención. Colócate detrás del coche que 
hay frente a ti y dale un golpe con el faro derecho en el 
lado izquierdo de su maletero. Así hará un trompo; pro- 
cura estar cerca cuando pare... y listo. 


"Alley oop. Tendrás que hacer un tirabuzón en el aire 
con el coche. Acelera a fondo y coge la rampa por uno de 
los dos laterales; suelta el gas cuando estés en el aire y 
controla con el stick izquierdo la posición del coche. 


«Paseo por la ciudad. Se trata de una prueba de habili- 
dad al volante, tendras que llegar hasta la zona marcada 
en el mapa y volver sin que el coche sufra ningun daño... 
No es dificil, pero requiere varios intentos. 


Podrás regresar en cualquier momento para sacar la li- 
cencia de oro en todas las pruebas; al terminar los 12 
certificados con bronce aumentaras el nivel de conduc- 
ción y siempre habra cerca de la entrada un Super GT. 
Si obtienes los 12 certificados de plata tendrás el coche 
Bullet. Por último, si obtienes los 12 certificados de oro 
conseguirás el coche Hotknife. 
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Autoescuela - Back to School 
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Tras realizar la tercera misión de CJ podrás acceder a la autoescuela. Aparecerá marcado en el mapa con el 
icono en forma de $ roja. Avanza hasta allí y supera los 12 test para conducir mejor y obtener recompensas. 


«F| 360. Aprieta Bl y X a la vez y presionar <= o => con el 
stick analógico izquierdo. Tienes que dar una vuelta rápi- 
do y sin tirar los pivotes para conseguir el certificado. 


*El 180. Tienes que acelerar a fondo y apretar R1 para 
hacer un giro alrededor de la hilera de pivotes. Acto se- 
guido aparca en la marca para superar la prueba. 


»Derrape y parada. Avanza recto hasta la primera curva 
(puedes eligir que sea a izquierda o derecha); presiona 
R1 para derrapar y haz contravolante para recolocarte. 


*Pinchazo y control. Tendrás que controlar el coche 
cuando reciba los pinchazos en las ruedas. Dirigelo sin 
giros bruscos hasta el final (marcado por los pivotes). 


"Vuelta rápida. Se trata de un circuito en forma de elip- 
se. Tendras que dar cinco vueltas lo más rápido posible 
sin salirte del circuito y en menos de 40 segundos. 


»Esquiva los conos. Conduce entre los conos sin tocar- 
los, hasta Hegar a un cono al que tendras que negociar 
con una vuelta de 180 grados, presionando R1. Regresa 
por dende has venido, y procura no tocar los conos. 


El 90. Esta vez tendrás que aparcar entre los dos co- 
ches. Necesitaras paciencia y mana. Intenta colocar el 
morro de tu coche a la altura de la primera rueda del co- 
che de la derecha y gira a la izquierda para aparcar. 


eA dos ruedas. Utiliza la rampa para que el coche quede 
a dos ruedas y avanza hasta la marca roja. Pega el coche 
a la pared y acelera a fondo hasta que entres en la ram- 
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superada. Acto seguido, recibirás una 
nueva llamada telefónica (07). 


iiy 0 THE 


de obra. Empuja con el bulldozer su WC 
hasta la zanja que hay más adelante 
(05), y sübete en la hormigonera y 


así que no te preocupes por los impac- 
tos. Al eliminar todas las casetas (04), 
verás al capataz en uno de los retretes 


and 
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Rec. 3000 5 
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La calidad y el estilo de sus prendas no 
es la adecuada para CJ, pero sus precios 
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son de los mas baratos. 
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Torsa 

Anorak azel 
Anorak negro 
Camiseta a rayas 
Camisa marrón 
Camisa arut cel. 


Camisa amarilla 


Camisa escocesa 
(amis, Zin. tre. 
(amis. Zip gris 


Chag, vaquera 
Camiseta bolos 


Piernas 
Khakis beiges 
Khakis oliva 
Khakis negros 
Khakis azules 


Bermudas bees 


Bermudas azules 


Calzado 

Botas grises 
Botas rojas 
Balas mamones 
Botas excursión 


Cadenas 
Cadena de om 
Collar de oro 


Relojes 
Tip ami 
Zip oro 


Gafas negras 
Gafas marrones 


borro sego 
Gorro a cuadros 


Gorra 5 
Gorra de lada 
Gorra inclinada 
borra levantada 


Si quieres ganar respeto y Sex 
será mejor que acudas a otra tienda. 
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Fotos en San Fierro 


tante, si no quieres ayuda, te 
daremos una pista: si te pones a 
las 12:01 de la noche a mirar la 
ciudad desde un lugar alto, ve- 
rás los 50 lugares iluminados... 


A partir de ahora podrás realizar 
50 fotos en lugares especiales 
de San Fierro. Al final de esta 
guía encontrarás la localización 
de todas las 50 fotos; no obs- 
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De profesión... "Chulo" 


pero ahora en San Fierro pue- 
des repetir. Y si lo completas, 
las chicas no te cobrarán cuan- 
do recurras a sus servicios... ¡y 
de hecho te pagarán ellas a ti! 


Al terminar la misión con Jizzy, 
conserva su coche y podrás uti- 
lizarlo para activar un trabajo 
R3, el de chulo. De él ya habla- 
mos en la i de Los Santos, 
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podimos llegar a 








Azzy dirigo el cub Plaosuro Domos en la vieja fortaloza 


bajo el puente. 
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Didiers Sachs 


La mejor y más cara de todas las tiendas 
de SanAndreas, solo disponible al final 
del juego. Menudos precios... 


2 PAS 
Torse 
Cages lara 
Chaqueta roja 
Chaqueta azul 
Chag. amarilla 
Cha. ۱ 
Chaqueta verde 


Chag, de sport 


59005 | +5 | 5 
40005 | +3 | «25 
1000 1-2 | 5 
60005 | +25 | +25 
70005 IMN | 25 
55005 | +25 | +5 
55515 | o5 


` Piemas 


Portale rojo 20008 E 


Pantalón azul 
Pant. amarillo 40005 +0 
30005 +10 


Pantalones lana 

Pant : 

Pantalón verde + 
Calzado 
Lagos 5 
laps. marrones 


Palanas 


Cadenas 
Cadena cruz 


Cadena dólar 


Relojes 
(rgwex 0 


Crowex plata 


Complementos 
balas negras 
Visera negra 


borres 

Sombir oscuro 
Sombr. claro 
Bombin negro 
Bombin roja 
Bombe aryl 
Bembín amarillo 
Bombin verde 
Somb. paja gris 


g= 


Ya verás como së va a quedar tu 
cuenta después de pasar por caja... 
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Chaleco Gratis (...u van 2) 


Según sales del garaje de CJ - s : | 
mira hacia la estación de tren Co LL 
de enfrente. Bordea el edificio 

por la derecha y avanza todo 

recto. Al cruzar las vías verás 

una grüa amarilla al fondo: 

baja por la "cuestecita" que 

conduce a una zona con unos 

contenedores y al llegar abajo, ی‎ A 
a la derecha verás el chaleco. 
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Galería de Tirol 


Avanza hasta la tienda Ammu-Na- 
tion de San Fierro y, aparte del 
3 . mostrador tendrás acceso a un 


di: LC . g= 


miss 5 dx 
A y Le ۹ AES odi MELICÓR TEMO m punto: la galería de tiro. Tendrás 
E. NE E Ul E ^ nom A que competir contra otros dos in- 
m à ۱ 0۱۷۱0۱05 utilizando una serie de 
= armas. Practicando en la galería 
subirás la destreza con las armas 
CS fü halicóg leo está MPO Me pura x Y rápidamente. Son 4 rondas por 
۲ me 1 arma, y debes acabar el primero. 
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Dificultad: 7/10 


Aparcada bajo el muelle sin agua cerca 
del garaje de Impartación/Exportacion 
en San Fierro encontrarás esta moto, 
cerca de una pila de cajas. 


El desafío es similar a! de BMX que hici- 
mos en Los Santos, solo que bastante 
más dificil. Esta moto es muy rápida y 
espectacular, pero cuesta un poco co- 
gerie el "troquillo". 

Por s! no hiciste el reto anterior te expli- 
camos en qué consiste: en este reto ton- 
dras que alcanzar los checkpoints que 

se encuentran a bastante altura, para lo 
cual tendrás que coger bastante veloci- 
dad y ayudarte del halfpipe y de las ram- 
pas de la zona para alcanzarlos Tienes 
que tener muy avanzada tu habilidad con 
motos para superar este desafío (al me- 
nos un 40%, aunque con un 30% también 
es posible conseguiria). 


Recompensa: Porcentaje de juego 
conseguido. 


Pesa por todos los ontes de que +o acabe 


el tiempo. 


Encontrarás la moto en esta zona del 
puerto, pegada a una de las paredes. 


toc Susa 


El reto consiste en pasar por los 
checkpoints en un margen de tiempo. 


Es casi necesario llegar con un % de 
habilidad con la moto igual al 40%. 
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Wang Cars 


Al terminar esta misión recibi- 
rás una llamada de Jethro; pa- 
rece que está pensando en ro- 
bar unos coches y darles una 
"barniz" legal comprando una 
sala de exposiciones de vehí- 
culos. Una vez que compres 
este local podrás acceder a las 
misiones de César, que por su- 
puesto están relacionadas con 
el robo de los coches. Te ade- 
lantamos que la sala cuesta 
50000$, así que ahorra antes. 
Una vez completes todas las 
misiones de César Vialpando, 
esta sala de exposiciones co- 
menzará a dar dinero: 8000 $ 
al día. Además, podrás coger 
todos los coches robados en 
esas misiones cuando quieras. 
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Además de las dos novias "obligatorias" 
que te encuentras las misiones del juego 
(Denise Robinson en Los Santos y Mille 
Perkins en la misión en Las Venturas), en 
SanAndreas nos esperan cuatro bellezas 
más, aunque éstas son opcionales: 


Michelle 
Cannes 


Localización: Como buena mecánica, 

la encontrarás dentro de la Autoescuela 
de San Fierro, cerca de la zona donde es- 
ta el dispensador de agua. La primera 
vez que la veas habla con ella, ya que 
luego puede que te resulte muy difícil 
volver a verla... 


Está disponible de: 09:01 a 12:00 


Requerimientos: Le gustan los hom- 
bres gorditos, aunque sin pasarse. Si 
quieres ligártela tampoco descuides tu 
“sex-appeal”. 


Si la tratas hien te dará: las llaves de 
su Monster Truck y el traje de piloto. 


Localización: Esta fanática de las ar- 
mas se encuentra en el pueblo de Blue- 
berry, en Red County, en el tejadillo de la 
tienda de armas de Ammu-Nation, pro- 
bando su puntería con su pistola. 






Está disponible de: 8:00 a 12:00 y de 
14:00 a 2:00 


Requerimientos: Le gustan los hom- 
bres “normalitos”, más o menos como 
empezaste el juego (sin nada de gordu- 
ra) y con un 20% de musculatura. 


Si la tratas bien te dará: las llaves de 
su coche y un bonito traje “campestre”, 


una especie de peto vaquero como el 
que llevan los lugareños. 


Blueberry 


Cada una de las novias te “pedirá” 


unos requisitos distintos. 
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Estaba chi hace un momental 

























En este garaje, situado en Ocean Flats, 
sólo se modifican los coches que puedes 
convertir en Street Racers, es decir, los 
modelos Jester, Fash, Uranus, Stratum, 
Sultan y Elegy. Para conseguir estos mo- 
delos con facilidad, compra el concesio- 
nario Wang Cars en San Fierro (está en 
el barrio de Doherty, muy cerca del otro 
taller de la ciudad, el Transfender). Acaba 
las misiones de Cesar Vialpando, que 
consisten en robar estos coches, y desde 
ese momento podras encontrar siempre 
los veluculos en el concesionario. 
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Capas de pintura 
Capo de pintura t 
Capa de pintura 2 

de pintora 3 


Colores 
Color + 


Tubos de escape: 
Tubo de escape Aer de 70 a 8306 
Tubo de escape ۷ de 510 a 7505 


Parachoque frontal 
Guardabarros fr. Alien de 130 5 
Guardabarros fr. X-Flow de 840 a 9505 


Parachoques trasero: 
Guardabarros tras. Alien: de 950 a 12005 
Guardabarros tras. X-Flow de 510 a 9505 


lecho 
Ventanilla techo Men de bÛ a 50 
Ventanilla techo X-Flow 100 a 2085 


Alerones 
Aleron Aher 550 a 8105 
Alerón X-Flaw 450 a 6205 


Embeliecedares. 
Embellecedar Alen: 5 a 67% 
Embellecedor X-Flaw. 350 a 5305 


Buedas 
Cutter: 10305 
Rimshine 9805 
Mega: was 
Grove 12305 
Switch 2005 


Shadow 11005 
Classic 1205 
Dollar 15605 

8205 


import 
Atomic 7105 


Estéreo de coches 
Altavoz de graves wis 


Suspension Hadrauica 
Nare 


Nitra 32: 00 
Nitro x5 


Nitro xk 
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Los coches que aparezcan en 
Wang Cars podrás tunearlos 
en un nuevo taller, que está en 
Ocean Flats. Te será muy útil 
para las carreras ilegales... 
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Garaj ; 
Xportacion 


Tras superar la mision Customs Fast 
Track, accederás al garaje de importa- 
cion y exportación de coches en el puer- 
to Easter Basin. En una pizarra verás la 
lista de los coches que debes Hevar al 
muelle y subir al barco con la grúa. 


San Fierro, Downtown 
Flint Country, gasalinera 

0005 | común 
comun 

002۴ | gonada en Union Hallan 
común 

35.0005 | común 

común 
en lo alto del monte Chibad 
aparcado en Richman با‎ al 
norte de Verdant Bluffs 


las Venturas, en el Sirip. 
Unity Station, certa Striptease 
común 

0005 | parque circular de King's 
común 
San Fiera, a con las medallas 
de plata en la escuela de motos 
en Prickle Pine 
comin 
común 


cerca de las pistas de tenis 
del Avispa Country Cub 


HANS | común 
10.0005 | común 
15.0005 | cercanias del Monte Chiliad 
45.0005 | comun 

350005 | aparcado bajo Camel 5 Toe 
45.0005 | frecuente en Prickle Pine 
150005] común 

22.0005 | comun 
4.0005 


común 
150005 | en Santa María Beach 


Patri 
Sánchez 


Stretch 
Feltzer 


Buffalo 
Sentinel 


Infernus 


Camper 
Admiral 


lista: 
rae 


Sabre 
HR-902 


Cheetah 
Rancher: 
Stallion 
lanker 


Comet 


Tercera lista: 
Blade 
Freeway 
Mesa 
15-390 
Euros: 


Banshee 
Super BE 
Journey 


Hentieg 


BF Injection 


Importación 


También puedes importar vehículos ra- 
ros cuando consigues 5 o 10 coches de 
cada lista de exportacion. 
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280005 


(15 
76.0005 


AMS 
840005 


Primera lista: 
5 cothes: 
10 coches 


10 coches 


Tercera Lista: 
5 coches: 
1( coches 





Garaje Importación Exportación 


| Al terminar la misión quedará 
| desbloqueado el Garaje de 
Importación y Exportación de 
coches del puerto de San Fie- 
rro. Como en anteriores GTA, 
este minijuego consiste en 
| "robar" y subir 
con la grüa al 
T: barco carguero 
el listado com- 
pleto de coches 
que aparece en la 
pizarra del muelle. 
Hay tres listas de 
diez coches cada 
una, y cuando 
completas una 
aparece la siguien- 


te. Segün vayas exportando co- 
ches, además de recibir una canti- 
dad por cada uno, también podrás 


> 


importar coches raros, como un 
Bigfoot, previo pago de su precio, 
por supuesto. 
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Lugares de interés 


(&) Piso franco © Barberia 

© Hospital (t9 Gimnasio 

(2) Comisaría © Bares / Clubs 
© Tienda de bombas © Estación de tren 
© Armería Q5 24/7 


(O Pay'n Spray O Locales de apuestas 
O Tuning para coches. C) Tienda de tatuajes 











Restaurantes y Tiendas 


© Burguer Shot 
© Well Stacked 
© Clunckin Bell 
©) Binco 

© Didier Sachs 
(3) Prolaps 

® Sub Urban 
© Victim 

O Zip 


dildar 
dano 


Creole 
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A su derecho, un bionto supremadita que se quiere Er d 
su corazón, 
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۳ amoun paro verde on run d ¡¡¡Helicóptero Gratis!!! 


Al recoger la mercancía (punto área restringida marcada en el 
verde), puedes utilizar cualquier mapa, no te salvará ni el paracaí- 
vehículo para llevarla hasta Las das. ¡Menudo carácter! 
avanza hasta arcado en el mana (f Brujas, pero si si- 
gues avanzando 
- hasta la zona de 
7 agua verás flotan- 
do un helicóptero; 
sólo tienes que de- 
[2۲16 caer al agua y 
j y » ۱ nadar hasta él para 
-" P recogerlo. Eso sí... 
2E. ۱ 0 si vuelas encima de 


^ e la base militar, el 
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A lo largo de esta misión (Ver- 
dant Meadows) recibirás una 





a ایس و چا‎ B= pun f5 t] == llamada de Jethro; nuestro 


amigo nos informará de que al 
lado de la Autoescuela en San 
Fierro se están celebrando una 
serie de carreras "no oficia- 
WW | les". A partir de ahora tendrás 
n | la posibilidad de dirigirte hasta 


| E ۱ allí y probar suerte por las ca- 
| (y 03 hm 95 afin e nf 04, Qo lles de San Fierro. 
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Dificultad: 3/10 


Tienes que acudir a Hippy Shopper en 
Hasbury para habilitar esta mision de re- 
partidor en bici. Al igual que en Los San- 
tos, tendrás varias entregas por realizar 
lanzando los paquetes siempre dentro 
de los círculos rojos en un tiempo deter- 
minado. Usa la vista lateral para acertar 
el lanzamiento y procura hacerlos sin 
parare, aunque sí fallas aiguno siempre 
es mejor volver para cogerlo y lanzarlo 
de nuevo que seguir adelante. Las misio- 
nes son: 








































1 - Seis paquetes, tres puntos de entre- 
ga cerca entre si y 3 minutos para hacer- 
to todo, 

2 - Seis paquetes, cuatro puntos de en- 
trega alejados entre sí y 5 minutos para 
hacerlo todo. 

3 - Siete paquetes, cinco puntos de en- 
trega cerca entre sí y 5 minutos para ha- 
cerlo todo. 

4- Ocho paquetes, seis puntos de entre- 
ga alejados entre sí y 6 minutos para ha- 
cerlo todo. 


Recompensa: Porcentaje de juego 
completado más el dinero que obtenga- 
mos por las entregas. 


Las Venturas 


Dificultad: 2/10 


Tienes que acudir al Burguer que hay en 
Redsands East, y tendrás que repartir los 
paquetes conduciendo un Faggio (un 
Scooter lento y bastante ridículo). 









Conduce siempre que puedas por el cen- 
tro de la carretera para ganar algo mas 
de velocidad y usa las estrategias bási- 
cas de este desafio que ya te hemos ex- 
picado. Tampoco estés todo el rato pen- 
diente del tiempo, es bastante fácil de 
superar. En el cuarto nivel los objetivos 
tendrán muros a su alrededor: busca la 
entrada al lugar y no intentes entrar "de 
forma rara". Las misiones son: 



















1 - Seis paquetes, 3 puntos de entrega 
cercanos entre sí y 3 minutos de tiempo 
para hacerto todo. 

2 - Seis paquetes, cuatro puntos de en- 
trega algunos cercanos y 5 minutos para 
hacerlo todo. 

3 - Siete paquetes, cinco puntos de en- 
tregs algunos bastante alejados y 5 mi- 
nutos para hacerlo toda, 

4 - Ocho paquetes, seis puntos de entre- 
ga muy apartadas entre sí y 7 minutos 
para hacerlo todo. 









Recompensa: Porcentaje de juego 
completado más el dinero que obtenga- 
mos por las entregas. 
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Ahora aparecerá una señal en forma de 5 en la pista de danno Mile a las lecciones de vuelo a través 


Empada el kerek eai v. lrqulerdo iJ delante pora 


Li 


del monitor que hay en la torre de control. Cada vez que superes una prueba la habilidad de pilotaje mejorará, 
de modo que si consigues los certificados de oro a [a primera, vuelve a intentarlo más tarde ya que la estabi- 
lidad de la avioneta habrà mejorado. En total son 10 pruebas para que aprendas a pilotar: 


zaje. Dispara con L1 las metralletas y con 8 los cohetes para 
deshacerte de [os tres camiones. Cuando termines con ellos 
avanza hasta dos coches en movimiento para eliminarlos 
también, al suroeste de la pista. Para disparar mas certera- 
mente, baja el morro del helicóptero. Tienes munición infini- 
ta de modo que dispara las veces que te apetezca. Cuando 
termines aterriza en la pista. 


8. Rizo. De nuevo con la avioneta, tendrás que realizar una 
vuelta de 360%; sigue atentamente las instrucciones que apa- 
recen en pantalla. Tienes que tirar hacia ۳ del stick en la 
primera anilla y tras el giro, cruzar por la segunda anilla. Lo 
dificil es esto ultimo. Tendrás que esperar un segundo al pa- 
sar el primer aro, hacer el giro y asi quedarás más cerca de la 
segunda anilla y podras pasar la prueba facilmente. 


9. Vuelta al tonel. Tendrás que hacer otro giro sobre ti mis- 
mo. Mueve el stick hacia la ®" al salir de la primera anilla, 
espera a completar una vuelta y cruza por la segunda anilla ۰ 
El problema está en que al dar el giro, la avioneta perderá al- 
tura. 


10. Saltos en paracaídas. Apareceras en el aire. Empuja ha- 
cia delante el stick para ir más rápido y giralo a los lados. Con 
el O abre el paracaídas e intenta caer en la diana. Cuando 
tengas el paracaidas abierto si das hacia i en el stick, CJ 
encogeras las piernas e irá mas rapido y si das hacia 4 : 
todo lo contrario. 


Al terminar la misión conseguirás RESPETO + y recibirás una 
llamada de Woozie. Ahora podrás acceder a Las Venturas. 


Si consigues todos los bronces, en el hangar encontraras un 
Rustler; por todas las platas obtendrás un Stuntplane y lo 
verás fuera del hangar Y por todos los certificados de oro en- 
contrarás un Hunter, el helicoptero de combate, en el heli- 
puerta. 
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1. Despegue. La prueba consiste en acelerar a fondo y cuan- 
do la cola del avión se levante, mueve el stick hacia Y para 
levantar el vuelo. Cuando ya estés en el aire presiona R3 pa- 
ra guardar el tren de aterrizaje. Ahora tendrás que mantener- 
te mas o menos recto para pasar por las tres anillas en el ai- 
re. Si mueves el stick hacia 4 el morro del avión bajara y si 
lo mueves hacia i ascenderá. Si lo haces en menos de 30 
segundos tendrás el certificado de oro. 


2. Aterrizaje. En esta prueba tendrás que hacerlo al revés 
que en la anterior. Saca el tren de aterrizaje con R3 y des- 
ciende y frena hasta llegar al cilindro rojo en la pista. Para re- 
colocarte después de un intento pulsa L2 v R2. Conseguirás 
el oro silo haces por debajo de los 25 segundos. 


3. Vuelta a la pista. Elige una ruta y sigue las instrucciones 
de vuelo que aparecen en pantalla. Despega y asciende pro- 
gresivamente de forma suave o el motor se parara. Gira el ti- 
món con L2 y R2 para alcanzar todas las anillas. Para conse- 
guir el certificado de oro, procura no salirte demasiado del 
camino marcado por los aros y no dar grandes bandazos a Iz- 
quierda y derecha. También contará el tiempo en el que com- 
pletes el recorrido. 


4. Vuelta y aterrizaje.4. tendrás que realizar esta prueba co- 
mo lo anterior, pero aterrizando en la marca al terminar de 
pasar por los aros 


5. Helicáptero despegue. Aprieta 3t hasta que aparezcan las 
instrucciones en la pantalla. Gira 180% con L2 y R2 y utiliza 
el stick para inclinar el aparato. Con 96 subes y con M bajas. 


6. Helicóptero aterrizaje. Tienes que llegar al fondo de la pis- 
ta y observar las instrucciones de vuelo. Pulsa L3 para nive- 
lar la nave y deja de pulsar 3€ para descender. Pulsa hacia 
atrás en el stick para frenar y Bl para descender. 


7. Destruir objetivos. Vuela hasta el final de la pista de aterri- 
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Th lena el arkin a la İupvierda y vuela per la siguiente envia. 
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Zas Santos 


Hay dos de estas competiciones en el juego 
en las que compites contra ocho participan- 
tes más, y ambas arrancan en la playa de 
Santa Maria, en Los Santos. Solo puedes ac- 
ceder a ellas los sábados y los domingos y 
constan de 3 partes: primero toca nadar si- 
gulendo los checkpoints, después toca una 
carrera en bici (para lo cual te pediran que 
tengas algo desarrollada tu habilidad con 
ella) y por Último te tocará una carrera has- 
ta la meta (también tendras que desarrollar 
tu forma física). Si ganas conseguirás 
10.000 dólares cada vez. Hay otro triathlon 
igual en Fisherman Lagoon. 


Hecesilos mejorar fw 
۱ ۳0۵۵4 con biódeta: poro 
" poder eniror en lo carrera. 
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Si no tienes suficiente habilidad con la 
bici o con tu fisico no podrás competir. 
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Encontrarás esta competición en Santa 
Maria Beach y en Fisherman Lagoon. 


Mélote en al agua y ponte 
o nadar. 


Consta de tres partes: nadar, correr en 
bici y por ültimo correr a ple. 


۳ 
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Es necesario tener un buen nivel con la 
bicicleta para poder participar. 








Ponto de control 


e EN pao 
^ Li en qua ets 


Mantia paliads X para acelerar hoca delante y detén la 
E lancha dentro de ما‎ rons de boyas paralela. 


Antes de realizar la última misión en el desierto, puedes gastar un poco de tiempo en comprar algunas prepiedades y ver algunos sitios 
que desde que obtienes la licencia de piloto estarán visibles. Este es el caso de la Escuela Naútica, que aparece en el Noroeste del mapa, 
en la zona Bayside Marina. En esta ocasión sólo serán cinco pruebas: 


metros. Necesitarás coger mucha velocidad, de modo que 
antes de saltar toma carrerilla. Conseguirás el certificado de 
oro Si saltas mas de 67 metros. Cogerás más velocidad si 
una vez que pegas el salto tiras del stick hacia abajo 


5. Tierra, mar y aire. Empezarás en la arena con un over- 


craft. Pasa entre todas las boyas que marcan el circuito. En 
esta ocasión encontrarás algunas veces rampas entre las 
boyas. Cógelas con velocidad para adelantar camino. Esfun- 
damental para conseguir el certificado de oro realizar la 
prueba en poco tiempo, por debajo de los 2 minutos 15 se- 
gundos, y procurar no chocar con ninguna boya. 


Si consigues como mínimo los cinco certificados de bronce 
obtendrás corno premio un Marquis (aparece en el muelle). 
Si obtienes los cinco certificados de plata aparecerá en el 
muelle disponible un Squallo y si obtienes los cinco certifi- 
cados de oro tendrás como premio el barco Jetmax. 
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1. Naútica básica. Simplemente acelera y frena en la zona 
de las boyas. Consigue el certificado de oro realizando la 
prueba en menos de 9,70 segundos. 


6. Traza una ruta. Pasa con el barco entre las boyas que 
marcan el camino. Si presionas R1 girarás más rápido. Con- 
seguirás el certificado de oro si no tocas ninguna boya y rea- 
lizas la prueba por debajo de los 33 segundos. 


b. Eslalom. Es igual que la anterior, pero en esta ocasion con 
una zodiac en lugar de una barca. Pasa entre las boyas lo 
más rápido que puedas. Fíjate en el mapa por que aparece 
marcada la situación del segundo punto de control; no gires 
bruscamente para no perder mucha velocidad. Conseguirás 
el certificado de oro si no tocas ninguna boya y vas muy rá- 
pido. 


4. Pez volador. En esta ocasión tendrás que dirigir un over- 
craft. Coge velocidad para saltar por [a rampa mas de 55 
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iNo todo lo fantástico es mentira, Carl! 
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E ZO n Las luces de neón impiden que se haga de noche en esta ciudad del juego que tanto 
recuerda a Las Vegas. Y en sus casino 


5 se libra una guerra entre familias mafiosas. 
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Tras resolver todos tus asuntos 
en el desierto, y acabar con uno 
de los policías corruptos que te 
acosaban, vuela hasta el punto 
de encuentro con Wu Zi Mu en la 
ciudad de los neones y el juego, 
más conocida como Las Venturas. 


Restaurantes y Tiendas 


© Burguer Shot 

© Well Stacked 

C) Clunckin Bell 

(5) Binco 

C) Didier Sachs 

3) Prolaps 

C) Sub Urban 

© Victim 

O Zip 

Lugares de interés 


(e) Piso franco 

@© Hospital 

(9) Comisaría 

CO Tienda de bombas 
© Armería 

®© Pay n'Spray 

© Tuning para coches 
) locales de apuestas 
C) Tienda de tatuajes 
®© Barberia 

(i9 Gimnasio 

© Bares / Clubs 

© Estación de tren 
CD 24/7 
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Casinos 


En ellos te divertirás con juegos de azar como el black jack, máquinas tragaperras, la ruleta, vídeo poker... 
Apostarás un máximo de 1005 en la ruleta y en el black jack; un máximo de 50000 en el póker; en cuanto a 
las tragaperras, cada máquina tiene un precio. À continuacion te explicamos la dinámica de los juegos. 


y el 36,0 alos 12 primeros números 


3. Vídeo Poker. La apuesta máxima son 500009: estas 
cifras dependerá de la mesa en la que elijas jugar Tienes 
que conseguir reunir las cartas que te indican en la tabla 
superior de la pantalla: dobles parejas, un trio, escale- 
ra... Dependiendo de cuanto apuestes así cobrarás tal y 
como indica la tabla 


4. Tragaperras. Lo único que tienes que hacer es pagar 
y esperar a ver el resultado de los cilindros 


5. Ruleta de la Fortuna. Apuesta a todos los números 
que quieras del tablero y cruza los dedos para que sal- 
gan en la ruleta. De nuevo, el azar decidira tu suerte 
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Rec: 7000 5 / Respeto + 


1. Black Jack. La apuesta máxima es de 100. Consiste en 
sumar 21 puntos con las cartas. EI As puede valer 1 o 10, 
las figuras 10 y el resto de las cartas su valor nominal 
Puedes plantarte cuando quieras, pedir mas cartas o do- 
blar la apuesta, lo que implica recibir una carta mas 
Cuando estés contento con tu puntuación, plantate y es- 
pera a ver el resultado del crupier. 


2. Ruleta. La apuesta maxima es 100 $. Puedes apostar a 
cualquier nümero de forma individual y también puedes 
hacer una única apuesta a un grupo de números, o múl- 
tiples apuestas a mültiples nümeros. Estos grupos de 
nümeros aparecen especificados en el tablero. Así, por 
ejemplo puedes apostar a todos los numeros entre el 19 
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Apuesta 1 uu t d Apuesta 
Lito opuesta ۳۳9۱۱۵ mûr, 
400 5 100 $ 


m" total Apuesto tomit È 
05 CY 70 $ 


Ms máx, Lito ۵ 
100000 $ o$ 





Aquí hay tros 100۱۱۱۵۶ moflosas, 





Cantera 


Al terminar con éxito la 
misión Explosive Situation 
se activarán dos nuevos 


trabajos: Bulldozer y Vol- 
quete. En total tendrás 
que superar 7 misiones. 
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Gimnasio de Las Venturas 


tar a su alumno y por fin esto te da- 
rá acceso a los nuevos movimien- 
tos. Podrás practicarlos en el ring 
del gimnasio si vuelves a hablar con 
el profesor. 

Ah, y no te olvides de que puedes 
volver aquí cuando quieras para 
mejorar tu musculatura y resisten- 
cia. No te abandones... 
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Este gimnasio es el ultimo del juego 
y como en los anteriores casos, aquí 
aprenderás y perfeccionarás nuevas 
técnicas de lucha: ahora se trata de 
kick boxing. El procedimiento es el 
mismo de siempre: tendrás que te- 
ner un minimo de forma para poder 
aprender los movimientos y des- 
pués hablar con el profesor, derro- 
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NOVIAS 
Localización: A esta enfermera le gusta 
hacer deporte, asi que la veras practi- 
cando Ta!-Chi muy cerca del campo de 


golf de Avispa Country Club, en la ciudad 
de San Fierro. 





Esta disponible de: 12:00 a 0-00 


Requerimientos: Pierde la cabeza con 
los tios “cachas” y muy “sexys”, esi que 
a “machacarse” en el gimnasio tocan.. 


Si la tratas bien te dará el traje de 
médico y no te cobraran la factura en los 


hospitales cuando seas eliminado. 
NITE 

Para ۵0۵9۳۱۲ con una 

- — negotlve, polio. ۰ 


Poro responder 
ناو‎ pulsa Pa 
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i Sus vay a dar una buena tunda por lo que les hobéls (N 2 
1 les. می بر‎ E 
9 ce a w7 A esta "nena" le van los tipos sexys y 






musculosos... que se note el gimnasio. 


la Tríada 05: Fishing Barrel Î Barbara 
Schternvart 


Localización: Esta atractiva policía te 
espera en el parking de la oficina del 
sheriff de la localidad de El Quebrados, 
en el Desierto 


5 Está disponible de: 16:09 a 6:00 


Reguerimientos: Le gustan los horn- 
bres gordos, asi que come plzza sin pa- 
rar Eso sí, mantén alto también tu nivel 
de "sex-appeal”. 

Si la tratas bien te dará: no perderás 


tus armas cuando seas arrestado y te da- 


ra un bonito traje de policía. 


Por el contrario, a la poli le van los 
tipos con sobrepeso, más bien gorditos. 
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iNo odiéls al bajito porque tenga un cacho pito! T 
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TATUAJES 
an FIerro 


La tienda de tatuajes está en el barrio de 
Hashbury y tiene los mismos tatuajes 
que en las tiendas de Los Santos. Indiy- 
$0 se conservan los mismos precios. 


Las Venturas 


En la Unica tienda de tatuajes de Las 
Venturas sí vamos a encontrar nuevos 
tatuajes. Merece la pena que os paseis, 
siempre que os queden “huecos”, claro. 
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Braza izquierdo 
Araña 71 


Antebrazo irguserdo 
Cruz 845 
Payaso 


Brazo derecho 


Telaraña 


Antebrazs derecho 
Maria 


Ep 


[arta 


Pectoral izquierdo 
[orona 


Colega 


Pectoral Derecho 
Gangster Original 


Vientre 
Dados 
Dados 


lumbares 
Máscaras 
Cruz 


Otros 
Quitar Tatuaje 


Si después de pasar por P Santos, 
aün queréis más tatuajes, ya sabéis... 
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1U TRADAJITU 


antera 


Completa la misión "Explosive Situation" 
y habla con el tipo de la cantera: 

Supongo que hemos de formular un plan, 
MISIÓN 1 

Dificultad: 1/10 

Recompensa; 500$ — 

(der tendrás aue rchi itiliza eso como distracción Tienes 7 minutos para volar siete rocas. 

El Bulldozer no puede voltearse ni explotar, 
asi que puedes tirarte por las pendientes sin 
problema para llegar a los niveles mas bajos. 
Eso si, despeja antes las zonas superiores 





obo al ca ۱002 (C 2 vista: acércate a trador y la puñetazos (0€ ۱۳2 no hacer deme | MISIÓN 2 
سس‎ FET EEN E xvni era 4 Yen سر‎ Inr Ry TEU FETE Dificultad: 2/10 
| | TIS PAS ۴ ۱ X: Recompensa: 1 000% 
LOL sitivamente (presionando a la derecha a alarma de Incendios. A VeUtld t Tienes pequeñas cantidades de tiempo para 
vo es hacerse con los planos del cz - "Fl todas las nre 2% D2 10mento nara inidame lac quitar las cuatro bombas. Si no te haces to- 
| davía con los controles del Bulldozer ponte 
las pilas. Solo has de coger los explosivos, 
colocarlos lejos y apartarte de los barriles 


MISIÓN 3‏ سس یل 

le polic Dificultad: 2/10 

17 Recompensa: 2.000$ 
El camión Dumper será de gran ayuda. Sigue 
por la autopista a toda velocidad hasta que 
alcances a los ladrones. Haz que acaben en 
el agua o que se caigan por un precipicio SÎ 
quieres, es lo más fácil. 


MISIÓN 4 

Dificultad: 3/10 

Recompensa: 3.000$ 

No dejes que se caiga ningún cuerpo fuera 


del carnión, ya que en cuanto estés sobre 
tierra empezarán a dar botes Ve despacio 


MISIÓN 5 

Dificultad: 5/10 

Recompensa: 5.0005 

Coge la primera salida a la izauterda seguida 


de | & 10:28 


siu 48 "E E [| 
w & ME igy ۳ por la primera a la derecha y sigue hasta 
E Cluckin Bell. Gira a la izquierda para salir a 


۱ " D ۳ - 
d É j 1 un camino lateral y luego por el camino viejo 
4 ا‎ 


hasta Verdant Meadows. Si chocas con algo 
muy rápido explotarás. En tu destino, des- 
carga los explosivos en la marca roja. 





- A Len ren mv nme 
No puedes fotografiar los plonos del casino con el guardia ۰ rúyelas puedan 
تسم‎ Tienes Ee یو‎ RE x ze "M MISIÓN 6 
MA 09 Dificultad: 3/10 





Recompensa: 7.5005 
— Conduce el Bulldozer empujando los barriles 
i T5 T 18:58 tuera de las vias para que caigan por los la- 
p 05 dos. Llega al final de las vias y vuelve para 
4 | "P quitar los que te faltan. Si el tren pasa y no 
] Yr TE C TTETT toca ningún barril superarás la misión. 


MISIÓN 7 


Manejarás una grúa con la que tendras que 
deshacerte de una bici... y de su dueño. St- 
gue los consejos anteriores (no vayas rápl: 
do, ten cuidado con las rampas, usa el fre- 
n0...) y tras un par de intentos conseguirás 
superar la última mision de este desafío. 


Dificultad: 6/10 ۱ 
Á | Recompensa: 10.000$ 
a 


tuya, generando 20005 al día. El Bulidozer y 
el Dumper también estarán disponibles en la 


" | ^ partir de ahora la cantera sera propiedad 
Y س‎ 08 parte de arriba de la cantera. 
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nunca falla y además haras que su- 
ban los puntos más rápido. Las flo- 
res más cercanas las verás en el 
club de golf. 

Una vez hayas conquistado a Millie 
hasta rellenar la barra un 3396, ésta 
te llamará por teléfono y te dará luz 
verde para entrar en su casa y coger 
la tarjeta y el código de acceso. Eso 
sí, si lo del rollo de las citas no te 
va, hay una manera más rapida de 
de solucionar el asunto: acaba con 
Millie en la primera cita y entra en 
su casa para robar la tarjeta. 
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Novia Millie 


Para que Millie te dé la tarjeta de 
acceso tendrás que completar un 
3396 de la barra de progreso con 
ella. Como las anteriores novias, 
cuando se monte en el coche conti- 
go debes prestar atención a cuáles 
son Sus deseos. Si tiene hambre no 
la lleves a hamburgueserías ni a piz- 
zerías, ella prefiere el Steak House, 
en Redsands West. Aparece marca- 
do con un cuchillo y un tenedor en 
el mapa 

También puedes marcarte un deta- 
lle con ella y regalarla flores... eso 


۱9۳ ۲ ۷ dejada با‎ riri de seguridad y el digo مه‎ pos] 
P سم‎ LUE 
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En todas las ciudades podras competir en 
carreras ilegales con las que conseguirás 
dinero. Competir cuesta 10.000$ por carre- 
ra excepto en lasA y B de Badlands, donde 
solo hay que apostar 5.0005. Encontrarás 
un Icono en forma de bandera de carreras 
en los sies donde correr. Corno recompen- 
sa, obtendras un tanto por ciento de juego 
superado tras cada carrera, así como 
1.000.0005 al final si ganas en todas. 


Los Santos 


LOWRIDER RACE (BLADE) / Dificultad: 4/10 — 
Es la carrera que hiciste para Cesar como misión, así 
si quieres no la hagas 


LITTLE LOOP (NRG-500) / Dif: 1/10 
lgnora a tus competidores, enseguida les pasarás 


BACKROAD WANDERER (FCR-900) / Dif; 2/10 
Carrera con motos. Vigia el resto del tráfico y no tin- 
drás problemas para ganar. 


CITY CIRCUIT (FCR-900) / Dif: X/10 
Utiliza la mama estrategia Que en la carrera anterior 
Ve despacio en las curvas. 


۱۷170۴۷۷5 (SUNRISE)/ Dif: 6/10 
El coche es muy milo, pero es lo que tenemos. Esqui- 
và el trafico e mienta cuanto antes ponerte en cabeza. 


FREEWAY (SUPER &T) / Dif: 5/10 
Nuestro coche es muy, muy lento y tema muy mal las 
curvas Te costará varios intentos superarla 


INTO THE COUNTRY (BULLET)/ Dif: 2/10 — 
De nuera otra carrera facil. No tandrás problemas si 
tu habilidad al volante es buena 


BADLANDS A (SABRE) / Dif: 3/10 
Ya hiciste esta carrera en la misión "Vs Zi Mu", po tie- 
nes que volver 2 hacerla si n9 quieres. 


BADLANDS B (ZR-350) / Dif: X/10 CLA 
También la hiciste en la misión “Farewell, My Love..." 
$9 que tampoco debes volver a correrla 


San Fierro 


DIRTBIKE DANGER (SÁNCHEZ) / Dif: 1/10. 
Ton fácil de superar que no hace falta entrar en deta- 
Wes; ofala par las curvas para ponerte en cabeza. 


BANDITO COUNTY (BANDITO)/ Dif: 2/10 
El coche es bueno, pero vuelca y explota con facili- 
dad Polla la velocidad y no te saloas del camino. 


60-60 KARTING (KART) Dif: 3/10 
Mme un kan, que es may potente pero que patina 
que ex una delicia. Cuidado con no chocar. 


SAN FIERRO FASTLANE (ALPHA) / Dit: 5/10 
Tus competidores son más rapidos que tú y giran me- 
jor En la recta final puedes ganar prsando a fondo 


SAN FERRO HILLS (PHOENIX) / Dif: 4/10 

Tus competidores san más lentos que tú, asi que en- 
seguida liderarás la carrera y, ya que hay pocos co- 
ches durante la carrera que aparezcan en tu camino 


COUNTRY ENDURANCE (BULLET) / Dif: 5/10 — 
Igual que en la carrera anterior, excento que todos los 
coches son más rápidos. Tú serás tu peor enemigo, ya 
que tu coche corre mucho y es di hal de manejar 
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Al dirigirte a Las Venturas ohserva que en el noroeste de la ciudad se 
encuentra la 5 roja que indica las autoescuelas. Dirígete hasta allí para 
comenzar con las pruebas para aprender a conducir motos correcta- 
mente. En total son seis pruehas y a estas alturas del juego... creemos 
que te será muy fácil conseguir los certificados de oro. 


delante. Pulsa acto seguido el botón 
cuadrado para así levantar la rueda 
trasera de la moto. Procura mante- 
ner el stoppie y la moto recta mien- 
tras atraviesas la zona de conos 
hasta llegar a la zona en al que tie- 
nes que aparcar la moto, sólo un 
poco mas adelante. 


b. Salto y Stoppie. Es una mezcla 
de las dos anteriores pruebas. Tie- 
nes que coger la rampa como te he- 
mos comentado antes, pero justo al 
saltar en la rampa, vuelca el peso 
de CJ hacia delante con el stik, jun- 
to con el freno, para comenzar con 
el stoppie nada más caer al suelo. 
Puedes ver si la moto está recta con 
las cámaras laterales R2 y L2, aun- 
que no es aconsejable por que no 
ves donde trenes que aparcar. Es la 
prueba más difícil pero con pocos 
intentos seguro que lo conseguirás. 


Tras superar las pruebas, y depen- 
diendo de los certificados que hayas 
conseguido, podras ver en la puerta 
de la autoescuela tu recompensa: si 
has conseguido todos los certifica- 
dos de bronce tendras en la puerta 
una Freeway; con todos los certift- 
cados de plata tendras una FCR-900 
y con todos los oros una NRG-500. 





1. EI 3BD. Aprieta BI y 3€ al mismo 
tiempo y empieza a girar a izquierda 
o a derecha hasta que des una vuel- 
ta completa 


2. El 180. Acelera en una recta y 
cuando entres en la curva formada 
por conos suelta el acelerador y de- 
rrapa con R1 para tomar la curva y 
volver a acelerar hasta la zona de 
donde has salido. Aparca en la zona 
de conos lo mas recto posible. 


3. El Caballito. Acelera a fondo has- 
ta la zona de los conos y cuando lle- 
gues al primer cono, presiona atras 
en el stik para levantar el morro de 

la moto y comenzar el caballito. No 

presiones demasiado fuerte ya que 

la parte trasera de la moto rozara el 
suelo y la prueba no sera valida. 


4. Salta y parada. Es la ünica prue- 
ba que haces con una moto de 
cross. El objetivo es saltar por la 
rampa, aterrizar correctamente y 
aparcar en la zona de conos. Cuan- 
do vayas a salir de la rampa presio- 
na hacia atrás para ganar un poco 
mas de altura 


5. El Stoppie. Es como el caballito, 
tienes que acelerar hasta una zona 
de conos y presionar el stik hacia 
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tuondo estés cerca de un generador, pulsa ® pora ealazer 
lo? cargos, Tienes qve poner vna en coda genere 06 
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> Nos trasladamos ahora a Las Venturas 
۴ para continuar cûn unes cuantas carre- 
$ ۱ ras más. La dificultad ahora será mayor, 
4. ۱ así que mejora tu habilidad al volante. 


y e LÀ Las Venturas 


SAM FIERRO TO LAS VENTURAS (BANSHEE) 
or fir Dificultad: 2/10 

El mejor coche del juego, sin duda alguna. ES rápido y 

se mînê û de vicio, así que no vale ninguna excusa 

para no ganar.a la primera esta camera 


DAM RIDER (NRG-500) 

t Dificultad: 2/10 
Otra carrera de motos, pero facia. Ve un poco mas 
despacio de lo habrival en esta y en la guiente ca- 
mera para evitar cualquier accidente desagradable 


KR UETEL ala DESERT TRICKS (FCR-900) 
aptero encima na Dificultad: 3310 
Al principio el camine no se ve bien, as que ve un po 
7 ۱ ۱ Uc co ۳۵ y. una vez que vess bien, pisa a fondo (re- 
acta ه دما‎ Y هام‎ imna a al nace ۳ ATI | condendo los consees de la carrera anterior, eso sí) 
oec یج‎ c ni ids ns ê ; MEAN para alcanzar la cabeza de camera y pen (te primero 


DA ATTEN. LAS VENTURAS RINGROAD (TURISMO) 
| Dificultad: 319 
Un coche muy rapido, pero te encontrarás con un 
۱۳ و‎ EA UE montón de tráfico durante la carrera, así que porma- 
AA A nece en el lado derecho de la carretera y esquiva el 
"has este momento puede que tarden ` escaleras vi n lanz2 q pista TY sene acierto. Dro tráfico alestono que te encuentres, 


ida (empre uan los soldados y avanza hasta la m arcara ypresona crooparaso M Check Points 
En el aeropuerto de Las Ventures. Aqui no bay rivales mi 
tiempo límite, pero aun así son pruebas muy difíciles, 


WORLD WAR ACES (RUSTLER) 

Dificultad: 4/19 

Manejar un avión no es cosa fácil, y más cuando tie- 
nes que atravesar círculos de checkpoint. Ve despacio 
ejntenta pasar por e! centro. de cada corona para 
orientarte bien hacia fa siguiente Ah. y mo olvides 
guardar el tres de aterrizaje al despegar para conse 
duir más estabilidad. 






BARNSTORMING (STUNTPLANE) 

Dificultad: 6/10 

Se maneja como uno de esos aviones pequeños de ji- 
quete Tiene fa hañilidad de poder girar haciendo un 
loop si nos pasamos algun checkpoint. Viella los árbo- 
les y no vayas muy rápido. 


y €Vitar dSt QUE te nadan 6 A 


E duse o. lin enviado des j fas 
iesqos reeptorte: "ua تاد‎ o para destrutrlós, 
Qu na "NEIN ۱ | [04] 





MILITARY SERVICE (HYDRA 0) 

Dificultad: 3/10 

Es muy lento y tardarás mucho en superar la misión, 

pero al menos no explotarás. Silo usas como si fuera 
un jet, iré moy rápido, pero las probabilidades deac- 

udente son del 99%. ÛU J: mejor como helicóptero 


CHOPPER CHECKPOINT (MAVERICK) 
Dificultad: 2220 

Ahora con un he E o, aunque no te costara de: 
mas ado superar el desafío, porque se maneja muy 
bier 


WHIRLY BIRD WAYPOINT (MAVERICK) 
Dificultad: 3/10 


Igual que el anterior reto, ve despacio y na Intentes 
hacerto todo a la primera 


HELI HELL (HUNTER) 
Dificultad: 5/10 


$i vas despacio no habrá accidentes, va que el Hunter 
es muy, muy rápido 
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A estas alturas de juego ya tendrás casi 
todas las armas disponibles... 


PISTOLAS 

$ mm 

Pistola con silenciador 
Desert 


MICRO 1 
Te 
Micro subfusil 


Escopeta 
Escopeta recortada 


MREOIADUAS 
branadas 
Explosivos, control remoto 


90۸۲ 
Blindaje corporal 


Sublusil 


RIFLES 
Rifle de vaquero 
Rifle de francotirador 


ASALTO 
۸-4 


Las Venturas 


PISTOLAS 

1۳۳0 

Pistola con silenciador 
Desert 


Micro subfusil 
ESCOPETAS 


Escopeta recortada 
Escopeta de combate 


ARROJADITAS 
Granadas 1505 


Explosivos, control remoto 


BLINDAJE 
filindaje corporal 


SUBFUSILES 
Soblusi 
MALES 


Rifle de vaquero 
Rifle de francotirador 


ASALTO 
AO 
M4 
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SAN FIERRO ARENA (Blood Bowl) 
| Dificultad: 3/10 
Recompensa: 10.000$ 





. Se desblogueará tan pronto como abras San 
| Fierro, y aquí no necesitaras aumentar tus 
habilidades de conducción. Emptezas con 30 
segundos de tiempo y cada checkpoint que 
atravieses te dará 15 segundos más y necesi- 
۱ tas superar la prueba en menos de un minu- 
| to. El asunto está en que ahora tendras a al- 
| quien en el coche para hacer drive-bys por ti, 
y además, los otros coches podrán robarte 
checkpoints. Lo mejor es dejar que al princi- 
pio de la carrera los otros coches intenten 
acabar los unos con los otros intentar hacer- 
| te con un puñado de checkpoints lo mas rápi- 
ALA is, Mielo —— que hay û lû vuelto de ما‎ esquina poro | do posible. Obtendras dinero extra si haces 
3 1 restatar û Madd Dogg! que alguno de tus rivales explote, pero el 
d tiempo a cumplir es mas importante. 
End Y a partir de ahora tendrás disponible el 
Bloodring Banger en la parte exterior del 
| estadio. 





— ¡salto! Vamos, salta! Mierda... 
۰ Vamos, tío, salta de una vez! ۱۲۵ puedes! 





E E e e e TOR A LAS VENTURAS ARENA (Dirty Track) 
| | Dificultad: 3/10 
Recompensa: 25.000$ 


Acude al estadio de Las Venturas los lunes y 
miércoles para aceptar este desafío usando 
2 jes ۱ ۱ | | 3 una moto Sanchez. 
C A Ic nA ET s ur Este desafío es sencillo de superar si ignoras 
4 و مه‎ S RUD S al resto de corredores. Hay un accidente 
"programado" por el Juego que te dara un 
montón de ventaja respecto a los demás, Si 
conduces bien, alrededor de la vuelta 4 ya 
E estarás en cabeza y a partir de la 6 puede que 
[e ene | 1 ma fa mom incluso estés doblando a los más lentos. Solo 
LU | A Ss has de preocuparte de tomar las curvas len- 
۱ | tamente y hacer bien los saltos, y evitar que 
۱ NOME C 29 te atrapen en alguno de los numerosos aoci- 
و‎ 9 # . dentes que verás en là carrera. 
` Y el BF Injection estará ahora siempre dis- 
ponible en el exterior del estadio los lunes 
y los miercoles, asi como a lo largo de todo 
el Desierto. 
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LAS VENTURAS ARENA (Kickstart) 
Dificultad: 4/10 
Recompensa: 0$ 





Acude al estadio de Las Venturas de nuevo, 
aunque esta vez los martes, jueves o viernes 
para aceptar este nueyo reto con la moto 
Sánchez en el que habrá numerosos obstácu- 
los a esquivar durante las carreras. 

Si tu habilidad de conducción es buena con 
una moto (prácticamente al máximo), podrás 

i chocar contra un muro y no caerte. Tienes 

» 1 . ] i To | que recoger puntos para ganar la carrera. 
a ۱ ^ | Hay un total de 50, pero con 26 te bastará y 
E "REM son de tres colores: verde, ambar y rojo, Es- 
p" 3 ۱ tos últimos son los más dificiles de coger, así 


que lo mejor es que recojas todos los verdes 
Ario Oh, fo, voy a morii 
va 





MADD DOGO ما‎ taba 
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que puedas y luego completes con alguno 
| ambar y rojo (de estos seguramente tendras 
que coger al menos 2) para ganar Tienes 4 
Mos hos te colgados, bi minutos para conseguirlo. 
| Ahora el venículo The Dune estará siempre 
AL T disponible en el exterior del estadio todos 
00 07 los dias excepto lunes y miércoles. 
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L Una ciudad que recuerda mucho a Los Ángeles, en la que no faltan la playa, los barrios comerciales 
los suburbios, ni complejas redes de autopistas y canales para salir de la ciudad. 


m 
کم‎ NE 
! 





LA ZONA ++». acoso / 
ا سی‎ M Mr oo 
Restaurantes y Tiendas ۱ / 
Burguer Shot / Binco e Sub Urban E / j 
© Well Stacked © Didier Sachs © Victim ' | 


O Clunckin'Bell © Prolaps (O Zip 





lugares de interés 


(a) Piso franco 
OTE 

(9 Comisaria 

© Tienda de bombas 
© Armeria 

(t) Pay n Spray 

O Tuning para coches 
O Locales de apuestas 
© Tienda de tatuajes 
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(9 Gimnasio 

(O 8۵۲۵5 / و‎ 
© Estación de tren 
















Todo 1ö que netesitas está 46 bordo. Té ۵ 
informado durante la misión. 
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y luego 4۵۱۵۴۵ de tu vida para slempre. 
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Aquí tenéis algunas de las curiosidades 
que podéis encontrar en vuestra estancia 
en San Andreas, aunque hay muchos 
más... 


| z (A | | 3 En San Fierro, al sur de! puente Gant, 


\ Rec: 10000 5 / Respeto 
A er 


۱۳ 
mis 


hay un restaurante y al oeste veréis 
un cartel que indica las medidas del 
puente, los polígonos y texturas que han 
usado y el espacio ocupado en el disco 
duro. 


También en el puente Gant, en la 

parte de arriba del todo (tendrás que 
usar el jetpack), hay un cartel que indica 
que allí arriba no hay ningun huevo de 
pascua y que sigamos buscando. 


AS f o ۱ ۰ Existe un agujero en el juego, 
€ L concretamente en Los Santos, en el 
L VL i límite del distrito East Los Santos, a la 
derecha del todo. Un bloque a la 
vanza hasta la 5 en el mapa para 1te corazonc ic v chalecos antibalas le Los Ballas (0 obrevive a las ole izguierda (la calle paralela a la izquierda) 
REE Ez ۱ ۱ x de la última calle entre ese distrito en el 
ara Nacer mapa. En la parte superior derecha de la 
peres el barrio, tendras te también ) aste calle vereis un agujero en una pared. Si 
Sure obvius ۱ DE entráis 05 caeréis a un "abismo", pero si 
po ی‎ vods imd ee yA CU BALAAA entrais con el jetpack podréis visitarlo.. 





MAECEN e RES CEU IS. ی‎ ed Ah ESE ۱ Hay un merendero cerca del inicio del 
} aai rl iE i moss Sa ; xir 2 > : IÓ puente en San Fierro que tiene una 
atracción turística de lo más curiosa: un 
trozo de cable 


Al norte de Palomino Creek hay una 
roca lamada "Northstar Rock“ 





6 Hay un sex shop en Las Venturas en el 
۱ DIE SIC Que puedes entrar y que hene un 
ATACAR PATH AS FS monton de cosas "divertidas". 


7 ۶۱ autobüs es tratado en los talleres 
Pay N Spray como si fuera un 
vehiculo de emergencias o de la policia. 


En el túnel! de tren cerca de Unity 

Station, entre otros lugares, hay un 

aviso de una compania Hamada "True‏ — سم 
Ux A | l Grime”,‏ غا 2-0 ۹ 


Todas las tumbas de San Andreas 
tienen escrita la frase "DPPOSITION, 
1997-2004. RIP" 
ir la misión l En la tienda Zero encontrarás 
munequitos de Manhunt y GTA. 


1 I: el gimnasio de San Fierro, verás 
que en la fachada, en lugar de 
poner "Martial Arts", pone "Marital Arts”. 
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La única aparición de Tommy Vercetti 
en 87۸5۸ son estos muñecos... 
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el 100% 


Si pausas el juego y entras en la opción “Es- 
tadísticas” podrás ver, entre otras muchas 
cosas, el porcentaje de juego que llevas 
completado. La cifra que veas dependerá de 
muchas variables, como el punte del juego 
Que te encuentras y las tareas opcionales 
que hayas realizado. A continuacion te ofre- 
cemos un listado en el que encontraras to- 
dos y cada uno de los elementos que contri- 
buyen a alcanzar ese 100% Todo lo que no 
veas en esta lista, como por ejemplo los tra- 
bajos R3, es completamente opcional y no 
aumenta el porcentaje. 


Las misiones que forman parte de la 

trama de la aventura, es decir, todas las 
misiones que nos encarguen Wu Zi Mu, 
Tenpenny, The Truth y todos los personajes 


La Reconquista de Los Santos 


Una vez recibas la llamada al móvil se habilitará la última misión del 
juego. Antes de pisar la consabida marca roja en la acera, asegúrate 
de haber conquistado los territorios suficientes para Los Santos. 
Provoca guerra de bandas en alguno de los barrios cercanos de modo 
que consigas conquistar 
bastantes territorios... y 
rápidamente. Sólo así 
conseguirás acceder a 
la última misión. Sabrás 
cuándo has conquistado 
el territorio suficiente al 
recibir una llamada de 
Sweet diciéndote que 
por fin ha encontrado a 
Big Smoke. 


Pas sobrevivido o la primera eleodo! 


que nos encontremos en Los Santos, el 
campo, San Fierro, el desierto y Las Venturas. 


Comprar todos los negocios que 
encontremos en la aventura, a saber: 
-La tienda de Zero, RC Shot en San Fierro. 
-El expositor de coches Wang Cars en San 
Fierro. 
-La pista de aterrizaje en el desierto, en 
Verdant Meadows. 
-Superar todas las misiones que activen. 


Completar la siguiente lista 
de tareas opcionales: 
-Superar todas las misiones de camionero 
(comienza en el campo) 
“Mensajero en Los Santos, 
San Fierro y Las Venturas. 
-Conseguir el nivel 5 trabajando 
como Aparcacoches (San Fierro). 
-Los stete niveles de la cantera 
(Las Venturas). 


Comprar TODOS los pisos francos 
del juego (las casas verdes del mapa 
donde salvamos las partidas) 


Realizar las 100 pintadas en Los Santos 
(cubierto en el primer suplemento). 


Realizar tas 50 fotos “turísticas” 
en San Fierro 


Encontrar las 50 herraduras 
en Las Venturas 


Encontrar las 50 ostras en 
todo San Andreas. 
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۱ MED Al completar algunas tareas, como las 
50 fotos de SF subimos el porcentaje. 
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San Fierro‏ ماو مت 


"| o B | | C] también tiene su vena 
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emm — = E | | artística, y la demostrará 
٩ uh | fotografiando los 50 iconos 

E 5 Y ۱ | secretos que se activan en 

۱ San Fierro cuando 


superamos la misión Photo 
Oportunity. Estos iconos sólo son 
visibles a través del visor de la 
cámara. En el mapa te 
marcamos la 
localización exacta 

de los 50. Cuando 

el icono esté en una 
posición elevada, te 
convendrá 
distanciarte y usar 
el zoom. La 
recompensa, a 
parte de "pasta", 
será un "pack" de 
4 armas en el 
garaje de San 
Fierro. 


o Red County. Elevado sobre la carretera, ° Easter Bay Airport. En la zona norte 
0 


a la altura del centro del puente. del aeropuerto, entre dos contenedores. 


- ar^ oem Lite 
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e Easter Bay Airport. ento alto dea * Easter Bay Airport. en medio del 


antena de la torre de control. Usa el zoom. cartel de entrada del aeropuerto. 


o Foster Valle . En el módulo más al nor- ° Foster Valley. Sobre el 2 edificio 


te del jardín, sobre las vigas de metal del techo. circular. Tira la foto desde la colina. 


e Missionary Hill. e tejado del edificio 2) San Fierro. Sobre la autopista 


de las antenas, en la parabólica más al norte. de entrada a la ciudad, muy elevado. 


Aa d A — 
e Avispa Country Club. ento alto dea * Avispa Country Club. encima ae 


torre del edificio principal del Club. la red de la pista de tenis más al noreste. 
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Sobre los cables de alta 


Lindando con Queens, en la 
tensión, cerca de la tienda Hippy Shopper. 


parte alta de la fachada del teatro. 





Sobre una de las bases del campo 


i En lo alto de la grúa del solar. Usa 
de béisbol (el que está más al norte de los dos). 


el zoom desde el suelo. 





Sobre el tejado de uno de 
los muelles, bastante elevado. 


Sobre la gran “X” girato- 
ria de la estación de servicio. 





I. En lo alto de la estatua del 
jugador de béisbol, en medio del parque. 


En la gran antena en el tejado 
del edificio cercano a la pizzeria. 





En medio del parque 
de las escaleras en forma de "S", 


IV, En el gran letrero con 
forma de hamburguesa. 

















Sobre los árboles del par- 


que. Tira la foto desde cerca de la Iglesia. 


a tilt p 85s, 
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En el cartel de Final Build Cons- 
truction en la cara norte del solar. 





Entre las torres de gas del edifi- 


cio de Industrias Solarin, por la parte trasera. 
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| En medio del puente de la 
autopista, también bastante elevado. 





Sobre el túnel de la ca- 
rretera, cerca de la farola y entre árboles. 





En lo alto de la estructura 
en forma de cruz de la Iglesia. 





M» Sobre la pancarta de Hash- 
bury and García. 





¡LION Entrando por la 
entrada principal, enfrente, sobre las vias. 





Cerca del puente de man- 


do del gran barco atracado en el puerto. 





En el centro de la fachada nor- 
te del edificio con vigas en posición de “X”, 





Sobre la entrada principal WN. Sobre la gran puerta deco- OWN. En el lateral del edificio con 
del gran supermercado, un poco elevado. rativa con forma de pagoda. el techo en forma de pagoda, a media altura. 





۲۱0۱۲۰ En el lado oeste de la cúpula del MU En la cara este del City Hall, en e JURENS. En la cara este del gran edificio 
edificio City Hall. el centro de la fachada, entre columnas. curvo, en medio de la fachada. 





En lo alto de la torre del gran edi- I . En lo alto del gran rascacielos en UWIII » Flotando a media altura en- 
ficio gris. Usa el zoom. forma de "L", sobre las antenas. tre ios dos ad bloques de oficinas. 





En el centro de la cara oeste « ۲ ۱۲ ۷۵, En lo alto de una de las Pida l. Junto a la roca pi- 
de la torre del reloj. estructuras de vigas centrales del puente. CAS de la formación rocasa en el mar. 





Sobre la cabina del | Junto a la antena del J En la estructura de vigas 
submarino varado en el puerto. barco de la bahia. Tira la foto desde una lancha. zu del puente, a media altura. 








En el centro del gigantesco 
donut de la tienda Tuff Nut. 





۱, Sobre la chimenea de la vieja fá- 
brica de color marrón. 





En la cara oeste del gran edificio 
curvo, bajo los toldillos. 





NTIL En el centro de la estatua en 
E que hay en el patio de un edificio. 





Sobre el rótulo de 


entrada del muelle 69. 


"LED 
da 


herraduras 
Las Venturas 


La ciudad del juego esconde 

un total de 50 herraduras. Si 

las encuentras, aumentará | o m el E ^u 
tu suerte en los juegos de f di MER My en 
azar y tendrás disponible ۳ | A a — I ut n 
siempre un “pack” de " rn اج‎ Arcem pa 
armas en la puerta del An 35 ۳۳۳ ۳۳ IEEE V] 
casino The Four 
Dragons. Eso sí, 
algunas están en las 
alturas y necesitarás 
el jetpack para poder 
alcanzarlas (lo 
conseguirás al acabar 
la misión llamada 
"Black Project”). Si te 
animas a buscarlas, 
aquí te mostramos la 
ubicación exacta de 
todas las herraduras. 
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z Yellow Bell Gulf 1۳ 


ə Prickle Pine. Justo antes del pasoani- — * Yellow Bell Golf House. En 1o atto e The Emerald Isle. Encima des edifico * Roca Escalante. encima del edificio 


vel con barreras, en la casa de la izquierda. del edificio por la parte de atrás. Usa el jetpack. contiguo al gimnasio. Utiliza el jetpack. que está a la izquierda de un "sex-shop". 


Roco ST 08 


» The Camel's Toe. Usa el jetpack para 9 Rockshore West. Al sur de la ciudad, e The Clowns P OCket. En lo aito de una . Roca Escalante. En una piscina en Roca 


llegar a la parte más alta de la pirámide. entre las casas de una zona residencial. de las carpas. Usa el jetpack para alcanzarla. Escalante, muy próxima a una ostra. 


o Rockshore West. en ia parte sudeste 


de la ciudad, justo encima de un contenedor. 


3 * ان 


` i 
y 


f AR | ۱ 
VA ۲ Roro Î 10 | 
. Roca Escalante. Métete en el tünel del 


ferrocarril, avanza por las vias y la verás. 














„ La herradura está en el 
tejado de u un edificio claro de una sola planta. 





Está 
entre las plantas que hay pasando el agua. 
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ha) 


J3 INTUWaAU NOTIN. Justo en la 
Duet de un garaje que de a la autopista. 


, Está en la parte más alta 
del edificio. Utiliza el jetpack para alcanzarla. 


- 01:83 


104 y 
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. En la parte tra- 
sera de un edificio “a cuadros”, tras una tapia. 


L. Busca la herradura en 
un pasillo deli gran edificio de apartamentos. 








Casino Û 11 | 


L ‘e La herradura está en el 
parking de Casino Royale, en la segunda planta. 


2/4 e 
4 Aeropuerto de Tos [Sl 15 | 


parte trasera del edificio del aeropuerto. 





En el centro del 
césped con forma de "cruz". Muy fácil de ver. 





Cer- 
ca de la anterior, todavía dentro del recinto. 


e 10:22 
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trii Está 


bajo el enorme puente" que va hacia Los Santos. 


‘e Se encuentra en la piscina, 








je En la mediana de la auto- 
pista; justo debajo del cartel de ۷ 


sino ihe Four ۳۵005 Está en 


lo alto del casino, pero no en su parte más alta. muy visible dentro de la zona residencial. 


a2 08:18 
TET 


۲۵816, Se encuentra en la parte de atrás i | d3 En el 
del edificio comercial de tiendas de ropa. 


OSO muy cerca de la pista de aterrizaje. 


UE. La hallarás sobre un 
pequeño alto, al lado de la enorme pirámide. 








« En el centro del “Come-A- 
Lot”, en una de las “torres” del castillo. 


P "ma. 





LL TD. Esta herradura 
está en un "tejadillo", en Old Venturas Strip. 


ERG eR CA ۳+ 


ILLI 4 tard 


171۱۳۲ de 2027. 


3UIT. Encontrarás esta he- 
rradura sobre la tapia al lado de un restaurante. 
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Homez 11 
° Come-A-Lot. La encontrarás en otra de ° Julius Thruway East. Al lado de un o Las Venturas. Sobre una iglesia, al lado ° Prickle Pine. Justo en la puerta de uno 
cartel de la tienda "Victim". Usa el jetpack. de la torre. No es demasiado difícil de ver. de los campos de tenis. Muy fácil, ¿verdad? 


las "torres" del Come-A-Lot. Utiliza el jetpack. 


Depósito de curga, aeropuerto de 


Sicüsanis 36 
o The Emerald Isle, Al pie de un cartel o Redsands West. Sobre un tejado rojo. . Depósito de Carga. En la puerta de un ° Rockshore West. Busca en una zona 
de "Strain Hard”. Salta una tapia blanca. Usa el jetpack y busca el neón del casino. garaje del deposito de carga del aeropuerto. residencial, en la parte trasera de una casa. 
ca 13:36) 
ارت‎ 
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Casino S 39 | - The 3 
° Casino Starfish. En el tejadillo que hay . The Emerald Isle, Encontrarás esta ° Whitewood Estates. Busca entre un 
edificio de tejado rojo y una tapia con alambres. 


sobre la tienda "Zip", a la derecha de la puerta. herradura al pie de un enorme cartel. 


° The Emerald Isle. Al lado de una pa- 


red de ladrillo claro, en The Emerald Isle. 


"21:90 adt DEL 
— m 


has 


e Casino Starfish. Busca la herradura en . Come-A-Lot. Localizala en un balcón de o Military Fuels. Busca entre los edifi- ° Old Ventur as Strip. Al lado del enor- 
un edificio de apartamentos rojo. Usa jetpack. cios. La verás en la misión “Up, up and Away”. me letrero de neón del Casino. Utiliza el jetpack 


un callejón en la zona del Casino Starfish. 


Las 


۶ ٩ سین‎ 18 
° Blackfield Cha el. Utiliza el jetpack 


° The Visage. Localiza las cataratas y mira ° Redsands West. La herradura está en- o Whitewood Estates, Búscala enfren- 
debajo de ellas. Enseguida la encontrarás. cima de los “bloques” de colores. Fácil, ¿no? te de una zona residencial, a media altura. para llegar a la parte alta de la iglesia. 
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Las Üstras 


Por todo el mapa de 5an 
Andreas podrás encontrar un 
total de 50 ostras ocultas en 
piscinas, lagos o en el fondo 
del mar. Encontrarlas todas 
supondrá un aumento en tu 
Sex Appeal, muy ütil para 
ligar luego con las "nenas" 
del juego. Por si te estabas 


preguntando cómo 
conseguirlas todas, aquí 
tienes un mapa e 
indicaciones de su 
localización exacta. 













L 


O enaA e* z - 
m E E E 
[| سس‎ TP M سس‎ ` a” LT 
— LL IS ات قاتا __ - یی‎ 1 ^. - K 
۱ pae- الط‎ ^ ese, * 


3 : د سے wal wn  7 k‏ و سس جر err‏ - 
i ۱‏ سیم و 


۱ 
MM 





E Uta نیا‎ SS 
"s.y 


> » 
m. 
1 
AT 










. Verdant Bluffs. Junto a la gran curva de ® Mulholland. En la piscina de la mansión de 


la carretera, cerca de Verona Beach. Madd Dogg, cerca de la intersección Mulholland. 


E. 


e Playa del Seville. suscajuntoarem- ° Ocean Docks. en ia parte más al este 


barcadero, pero dentro del agua, claro. de los muelles, enfrente del paseo marítimo. 





e Ocean Docks. En ıa parte sur del muelle, e Ocean Docks. ar oeste de la ostra ante- 


en la parte central de la plataforma, salta al agua. rior, mira en el agua bajo el puente. 


"TT 
o 


e [os Santos Internacional. Busca en s Verona Beach. A la izquierda del male- 


la parte más al sudoeste cerca del aeropuerto. cón de esta playa, busca bajo los dos puentes. 
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. Marina. En el lago del centro de Marina, e Santa Maria Beach. Cerca del faro, 


cerca del muelle que hay junto a las casas. busca en el lado sur para coger esta ostra. 
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o Red Count „ En el primer puente grande 


en la parte más al sudeste de Las Venturas. 


° San F ۱۵۲۲۵۰ Bajo el barco que hay atraca- 
do cerca del muelle. 


OSTRAS; 17 DE 60 


- Puente Gar VET. Bajo el puente, en el 


centro siguiendo hacia el norte. 


a Flint County. Al norte de la ostra ante- 


rior hay otro puente con otra ostra bajo él. 


9 The Panopticon. Bucea en la esquina 


mas al noroeste de esta región. 


05:23 
— 
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° Frederick Bridge. Bajo el puente que 


conecta Red County con las Venturas 


e Faster Basin. En el muelle de esta zona, 


cerca del barco. Ojo, aquí el ejército te atacará. 


o Missionary Hill. Busca en el lago junto 


a la autopista cerca del Country Club. 


a Flint County. Busca la ostra en la zona 


donde la playa y las rocas se unen, a la derecha. 


۵ 


e Monte Chiliad. Busca bajo el puente pa- 


sado San Fierro en dirección al monte Chiliad. 


e F isher 5 Lagoon. Cerca del embarca- 


dero de este pequerio lago de pesca. 


o San Fierro. Bajo la columna del sur del 


puente Gant (la réplica del Golden Gate). 


7 79 


201 


° San Fierr 0. Bajo el barco cerca del puen- 
te Gant. Bucea bien para verla. 


129.299 


OSTRAS: 15 DE 50 


° Easter Basin. Mira cerca de los muelles 


al otro lado del puesto naval. 


° Whetstone. Sigue hacia el norte hasta 


llegar a un nuevo puente con otra ostra. 


o Glen Par k. En el lago circular bajo el 


puente encontrarás la siguiente ostra. 


o Red County. Bajo el puente de un solo 


arco cerca de Blueberry. 


۰ Dan Fierro. Más al este encontrarás otro 
barco. AI final de la embarcación está la ostra. 
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° San Fierro. Cerca del muelle de Easter 
Basin hay una plataforma larga. Mira al final. 


° Flint County. En el puente más al sur de 


la región, busca bajo él en el agua. 


id 


e Intersección Flint. sigue nadando na- 


cia el sudoeste para encontrar otro puente. 


. Tierra Robada. Más al norte hay una 


depresión en la costa hacia el este. 


e Tierra Robada. Busca un pequeño 


puente cerca de otro más grande y mira debajo. 
أ‎ 


° Roca Escalante. En la piscina con for- 


ma de guitarra hay otra ostra más. 


Come- 2 50| 
e [o me-A-Lot. Busca en la piscina que 


hay a la izquierda del hotel para encontrarla. 


o Los Santos. Desde la ostra anterior, sigue 
la línea roja del mapa hacia el sur. 


. Tierr d Robada. Siguiendo la costa entre 


San Fierro y esta región, busca en el océano. 


° Tierra Robada. Bajo el paso elevado 


cerca de Toreno, mira bajo él. 


» San Andreas. En la esquina superior 


derecha del mapa hay otra ostra en el mar. 


e P il FIM. En mitad de esta pequeña piscina 
hallarás la penúltima ostra del juego. 


o Flint County. Sigue el largo lago de la 


zona sur y busca bajo el puente que verás. 


° Tierra Robada. En la parte más al oeste 


de la región hay un faro cerca de Bayside Marina. 
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o Sherman Dam. Bajo la torre de la iz- 


quierda encontrarás una nueva ostra. 


° Bone Count , Cerca de la frontera con 


Las Venturas al norte, busca cerca de la lancha. 


e Pirates in Men 5 Pants. En el tado 


norte de este hotel encontrarás una más. 


2 Red Count » Bajo el puente que conecta 


Red County con Blueberry. 


° Puente Gant. En el lado norte, bajo el 


puente, entre el precipicio y el muro de soporte. 


e Tierra Robada. ai oeste de Sherman 


Dam hay un paso elevado. Mira debajo de él. 


- Tierra Robada. En el embarcadero de 


Toreno, sigue el camino de las farolas y busca. 


e The Visage. En una de las cataratas de 


color de este casino. 
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5i realizaste todos los 

Saltos Ünicos que te 

indicamos en el 

primer suplemento, ya 

solo te quedarán 31 por 

realizar. Te recordamos que 

dichos saltos solo se pueden 

realizar en algunos puntos 

concretos y siempre a 

bordo de un vehículo 

terrestre, es decir, un 

coche o una moto ۳ ۲ ۸ > 
(una bici no vale, no 
seaís listillos). La 
recompensa que 
conseguiréis por cada 
salto bien hecho, es 
decir, que alcances la 
máxima velocidad y 
altura posibles, así 
como las acrobacias 
que hagas durante el 
salto, será de 500 
dólares en cada 
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e Aeropuerto Easter Bay. suscauna ° Aeropuerto Easter Bay.vuetve a entrar 


plataforma en la zona de pistas y salta fuera. y busca una rampa al norte del salto anterior . 
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° Dohert + En la autopista cerca de la auto- 
escuela veras una escalera que saltar. 


Pulsa porc alternar la 
oclivotión de los misiones 
de ۰ 


e 
i 
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° Doherty. Cerca de la tienda Transfenders, e Downtown. Hay que saltar las escaleras ° Downtown. Al oeste,busca unas escale- . Car Iton Heights. Busca otras escaleras 


verás una rampa junto a una pared de cemento. que están al fondo del callejón de la zona norte. ras junto al taller de reparaciones Michelle. en la zona y usa una moto para saltar. 


e Car iton Heights. Al noroeste encontra- ° ۱ uniper Hollow. Salta entre las casas e Juniper Hollow. Usa la rampa que hay e Puente Gant. Sube por los andamios 


rás un callejón con una rampa de cemento. usando una rampa para caer en la autopista. al oeste de la anterior para realizar otro salto. junto al puente y salta hacia el agua. 
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° Juniper Hill. Busca la rampa de cemento d Santa Flora. Cerca de Paradiso hay una e Ver dant Meadows. En el cementerio a Las Payasadas. En el pueblo hay un edi- 


junto al supermercado cerca de Chinatown. colina junto a una casa. Salta por el lateral. de aviones, salta por el ala del último avión. ficio junto a un precipicio, Salta por las escaleras. 
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e Julius Thruway North. ai noreste de 


la autopista, cerca de Emerald Isle. 


e Emerald Isle. Igual que el anterior, pero 


busca la rampa ahora en el lado izquierdo. 


° Came! 5 Toe. Salta ahora por las esca- 


leras que estaban junto a las del salto anterior. 


1288 - 
رار 


. Redsands West. En el complejo de 


apartamentos, localiza la rampa de madera. 


o Redsands West. En la zona de los con- 


tenedores, localiza la rampa del lado norte. 
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x Arco del Deste. Sigue el camino de ma- 


dera hasta el final y salta al agua. 


° Emerald Isle. Sal al tejado del parking y 


busca una rampa en el lado derecho. 
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° Camel 5 Toe. Salta las escaleras que 


dan al norte y llega al tejado del otro lado. 


Randolph Industrial Estate. sara 


la rampa de madera de la esquina noreste. 


o Valle Ocultado. Salta por la plataforma 


cerca del edificio y aterriza en el agua. 


Y 11:18 
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o Emerald Isle. Atraviesa el callejón y Ile- 


ga hasta la calle a toda velocidad. 


> Creek. Cerca de tu piso franco en esta zo- 
na, encontrarás una rampa de madera. 
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° Las Payasadas.rienes que usar el 


monticulo verde en el lateral del pollo gigante. 


F 90 
o Emerald Isle. En el parking, busca la 


primera plataforma junto a una ventana. 


o Emer ald Isle. Dentro del parking, sube 


arriba del todo y busca otra rampa. 








Truco 


San Andreas tiene de todo, y no podían faltar un montón de trucos para que podamos “trampear” el juego a nuestro gusto. 
Eso sí, recuerda que algunos de ellos no se pueden desactivar, así que si grabas la partida con ellos activados, mala suerte. 
El jugar con trucos también hará que obtengas un ranking peor al finalizar el juego, así que tú mismo... 


SALUD A, t, >, V, IB, R2 RI. ©, 11, 4, RLU, %, RI, L1, O, %. 


RI, ۵ R2, >>, 11,12, 3€ (2), E, RI. 












۲۱ ۱7 ۱۱ e, 4,9, 4,6, V, 4. 


=>, 12, &, RI, <, <, Ri, LI L2, U. 


R2 L, 6, >, l1, RI, >, 4, 0, R2. 
d t, », +<, ll, >», 4 , 5, ۰ 
۱ E جع ,9 ,4 2 ۱۱۱2 یفن‎ RI, 
R2, 4, ¥, >. 
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۰ 
NIVEL DE BUSQUEDA PRL RL e, RL e, >. 
RI, RI, G, R2, t, V, 4, 9. 4, 4. 


4, 4, 4, 4, X R2 RIL L. 





©, ©, |, E, |, B, E, E, L1 A, O. A. VEHICULOS 





A, t. >, 4,12 U, W. guir un A 
zr C x RI 





Traco ۵۵ 





©, ©, |, ©, ©, ©, LI, 12, RI, 
A04 





FA 


R2, 4,12. e «ALO, >. a la Dasuri 
» Conseguir y ©, RI, ©, RI, « +, RI, l1, @, >. 


۱ I E 


Y R10, 12, 12, %, RI, l, e, e. @.12 4. RI e, X RI, l, e, O. 
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bate, pistola, es- 


OR e t>. t T 


L (cuchillo, pistola, 









k ni | IMU, Ff Nel ۲ 


cortada, Tec 2 | rifle PAGE 


A ls Mi ¿forn nb: xim. M 
tola con silenciador, rifle de combate. Jo 


LR. e vide EL «bt. y. 


por 


bes +, %8, R2. RI, 12,1 


OAR A.X. A. 4. í 


METEOROLÓGICOS AS 


R2, x, 11 0 ü, L2, D, ۰ 
۲2 ۱ قاتا‎ D, A. 


R2, x, 1 11 D,0,0, y. 
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and 
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> F2, ©, 1,12, IRL M2. | >R eU 0 ALLA 


l 


R2, 12, R1. LL 12, R2, HI, A, ©, | 0 0,11. 
۸۵,۰ 


AURI e RR 
2.114.020, ALL 


9.1 0 e, ILL. 0. 
R2, ©, R1,12, e, RI, LI, R2, 12. 


ME: 


PEATONES 


inû se 11 Vc ۱ 


+ t. 4 4. X R2. RI, 12, 12 
Recuerda: no salves la partida con este 
truco activado. 
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